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Положение  

о проведении областной интеллектуальной онлайн-игры  

«Школа безопасности» 

 

1. Общие положения 

 

1.1. Положение о проведении областной интеллектуальной онлайн-

игры «Школа безопасности» (далее – Игра) определяет цель, задачи, сроки, 

порядок и условия проведения, а также категории участников Игры.  

1.2. Игра проводится с целью формирования у детей навыков 

правильного поведения в опасных жизненных ситуациях.  

Задачи Игры:  

- познакомить детей с основными понятиями опасных для жизни 

ситуаций и особенностями поведения в них;  

- научить детей правильному поведению дома, на улице, в транспорте и 

с незнакомыми людьми;  

- систематизировать и углубить знания детей о правилах ОБЖ; 

- развивать у детей способности к предвидению опасной ситуации и 

построению правильного адекватного поведения в ней; 

- формировать чувство ответственности за свои поступки.  

1.3. Подготовку и проведение Игры осуществляет государственное 

образовательное автономное учреждение дополнительного образования 

Ярославской области Центр детско-юношеского технического творчества 

(далее – ГОАУ ДО ЯО ЦДЮТТ). 

1.4. Партнер Игры – общество с ограниченной ответственностью 

"СВОИ ПУТЕШЕСТВИЯ". 

 

2. Руководство Игрой 

 

2.1. Общее руководство Игрой осуществляет организационный комитет 

(далее – Оргкомитет), который образуется на основании приказа ГОАУ ДО 

ЯО ЦДЮТТ.  
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2.2. Оргкомитет:  

 обеспечивает организационное, информационное и консультативное 

сопровождение Игры;  

 определяет состав жюри и порядок его работы;  

 по результатам работы жюри подводит итоги Игры.  

2.3. Жюри:  

- проводит экспертную оценку выполненных заданий; 

- ведёт протокол Игры;  

- определяет победителей и призеров Игры. 

 

3. Участники Проекта 

 

3.1. К участию в Игре приглашаются обучающиеся 

общеобразовательных организаций и образовательных организаций 

дополнительного образования Ярославской области (далее – Организация).  

3.2. Возрастные категории:  

- 7-9 лет; 

- 10-12 лет. 

3.3. В Игре допускается только индивидуальное участие.  

 

4. Сроки, порядок и условия проведения Игры 

 

4.1. Игра проводится с 7 по 20 декабря 2020 года в онлайн формате.  

4.2. Организации или родители (законные представители) участников 

подают заявку на участие в Игре в google форме по ссылке 

https://forms.gle/u3xzEvZLu9hoXSfR6. На каждого участника заполняется 

отдельная анкета. Прием заявок будет производиться с 3 декабря 2020 года. 

К Игре можно будет присоединиться до 19 декабря 2020 года, но без 

возможности выполнения полного объёма заданий. 

4.3. Зарегистрированные участники получат логин и пароль, под 

которыми они смогут зайти на сайт Игры по ссылке: 

https://learningapps.org/myapps_teacher.php . Ссылки на сайт Игры и форма 

для регистрации также размещены на сайте ГОАУ ДО ЯО ЦДЮТТ 

https://cdutt.edu.yar.ru/ в разделе «Мероприятия». 

4.4. На сайте https://learningapps.org/myapps_teacher.php, согласно плану 

(приложение 1 к настоящему Положению), публикуются уроки. Игра 

включает в себя четыре урока. На прохождение одного урока участникам 

дается три дня. По истечении трех дней урок исчезает. Последнее задание - 

викторина, для прохождения которой нужно будет применить полученные на 

уроках знания.  

4.6. За каждый пройденный урок участник Игры получает баллы. 

Наименьшее количество потраченного времени даёт возможность заработать 

наибольшее количество баллов (приложение 2 к настоящему Положению).  

4.7. Баллы, полученные за прохождение уроков и викторины 

суммируются. 

https://vk.com/away.php?utf=1&to=https%3A%2F%2Fforms.gle%2Fu3xzEvZLu9hoXSfR6
https://learningapps.org/myapps_teacher.php
https://learningapps.org/myapps_teacher.php
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4.8. Контактная информация: Серова Кристина Эдуардовна,  

педагог-организатор Рыбинского филиала ГОАУ ДО ЯО ЦДЮТТ, 

тел.: 8 (961) 158-91-07.  

 

5. Подведение итогов Игры и награждение 

 

5.1. Итоги Игры будут подведены до 25 декабря 2020 года. 

5.2. Итоги Игры оформляются протоколом Оргкомитета и размещаются 

на официальном сайте ГОАУ ДО ЯО ЦДЮТТ http://cdutt.edu.yar.ru. 

5.3. Победители (I место) и призёры (II и III места) Игры в каждой 

возрастной категории награждаются призами и дипломами ГОАУ ДО ЯО 

ЦДЮТТ.  

5.4. Все участники Игры получают свидетельства участников Игры в 

электронном виде.  

 

6. Финансирование Игры 

 

6.1. Финансирование организационных расходов по подготовке и 

проведению Игры осуществляется за счёт средств областного бюджета, 

предусмотренных ГОАУ ДО ЯО ЦДЮТТ на финансовое обеспечение 

выполнения государственного задания, а также средств партнера Игры. 

  

http://cdutt.edu.yar.ru/
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Приложение 1 

 

План реализации  

областной интеллектуальной онлайн-игры «Школа безопасности» 

 

№ урока Название урока Дата публикации  Расчет баллов 

1 «Его величество – 

электричество» 

7.12.2020 - 

9.12.2020 

Менее 5 мин – 5 

баллов  

От 5 до 10 мин – 3 

балла 

Более 10 мин – 1 

балл 

2 «У пожара тоже 

есть класс» 

10.12.2020 – 

12.12.2020 

Меньше 5 мин – 5 

баллов  

От 5 до 10 мин – 3 

балла 

Более 10 мин – 1 

балл 

3 «Мир вокруг» 13.12.2020 – 

15.12.2020 

Меньше 5 мин – 5 

баллов  

От 5 до 10 мин – 3 

балла 

Более 10 мин – 1 

балл 

4 «Мой дом – моя 

крепость» 

16.12.2020 – 

18.12.2020 

Меньше 5 мин – 5 

баллов  

От 5 до 10 мин – 3 

балла 

Более 10 мин – 1 

балл 

5 Викторина «Школа 

безопасности» 

19.12.2020 – 

20.12.2020 

За каждый 

правильный ответ 1 

балл (максимум 20 

баллов) 
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Приложение 2 

 

Расчет баллов  

 

№ урока Количество баллов 

1 Менее 5 минут – 5 баллов 

5-10 минут – 3 балла 

Более 10 минут 1 балл 

2 Менее 10 минут – 5 баллов 

10-13 минут – 3 балла 

Более 13 минут 1 балл 

3 Менее 10 минут – 5 баллов 

10-13 минут – 3 балла 

Более 13 минут - 1 балл 

4 Менее 7 минут – 5 баллов 

7-12 минут – 3 балла 

Более 10 минут 1 балл 

5 За каждый правильный ответ 1 балл 

(максимум 20 баллов). Количество 

времени на прохождение викторины 

ограничено (25 минут) 

 


